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Nowosci w ABISPlan 2D/3D wersja 27

Sposob definicji "++"/"--"
Wybdr funkcji za pomoca klawisza "q"
Wymiarowanie srodka okregu

V\‘ PONOW - wygaszenie ikonki

: ' LUPA - skok ekranu

\" Splajn - rysowanie krzywej
‘ t gczenie tukéw

Roéwnolegta do elementéw i figur

Sposob definicji ,,++"/”--"
I R i< nicty Klawisz ALT

Wcisniety klawisz ALT = wybor ,,--”

Z wcisnietym klawiszem ALT mozna szybciej odjgé wybor elementéw
zdefiniowanych bez doktadnego wskazywania funkcji ,--".

Sposob wprowadzania
R SRR iana funkci

Weciskajac klawisz ,q” mozna zmienia¢ spos6b wprowadzania funkcji.

Przy rysowaniu Lini i wybraniu sposobu wprowadzania Okrag P-S-K nie
trzeba wchodzi¢ na zielone pole z parametrami na dole ekranu by zmieniaé
sposob wprowadzania. Wystarczy wcisng¢ klawisz ,q” i nastgpne pozycje ze
sposobu wprowadzania zostang wybrane, np.: Luk, Prostokat.

Wymiarowanie

Ty miarowanie srodka okregu

W wersji 27 jest mozliwo$¢ wymiarowania srodka okregu bez rysowania
dodatkowych punktow konstrukcyjnych.

Punkty zdefiniowane do
wymiarowaniu okregu to:
punkt srodkowym okregu i

PUNKT SRODKOWY punkt poczgtkowy znajdujgcy PUNKT SRODKOWY
sie na godz. 3.
PENIST PRk eTse i PUNKT POCZATKOWY
50 750 , 100
7 % L %
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PONOW ,
INEONOW - ikonka wygaszona

Ikonka funkgji ,ponoéw” na goérnej szarej listwie funkcyjnej zostanie
wygaszona jesli nie ma juz mozliwosci cofniecia funkcji.

LUPA
skok ekranu

Klawisz ,,V”’ + strzatki

Ta komenda umozliwia przesuniecie aktualnego obrazu o zadang lub
domysing wielkos¢.

Wprowadzenie po literze ,V” liczby i wcisniecie strzatki przesunie aktualny
obraz w kierunku zdefiniowanym przez strzatke.

Jesli nie zostanie podana zadna liczba aktualny obraz zostanie przesuniety
o0 domysing wielkos¢ lub aktualng wielko$¢ ekranu.

Wartos$¢ przesuniecia ekranu mozna ustawi¢ wybierajgc w gornej listwie
menu kontekstowego Ustawienia/Ustawienia/Ustawienia ogdlne:
Przesuwanie ekranu (lupy).
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Wskazéwka:
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1 PIETRO

W ten sposdb mozna szybko
przeskakiwac¢ z jednego pietra na
inne, jesli pietra ustawione sg w
jednakowej odlegtosci od siebie.

W przyktadowym rysunku pietra
sg wrysowane w odlegtosci 50 m
jedno od drugiego.

W ten spos6b mozna pracowac na
rzucie parteru i szybko
przeskoczy¢ na wyzsze pietro,
naciskajac ,V” i strzatke w gore i
ekran przeskoczy o 50 m na PA RT E R
poziom 1 pietra.

Opcje

| ustawienia ogdine | Przyciski myszy | Rolka myszyf Foldery | Wzorce | Klawisze menu|

Kat petny
@w stopniach (360)

i w gradach (400)
Automatyczny zapis kopii
() Brak

() Wezwanie do zapisu

Kolory Obrét szrafu lub faktury
Kursor: 1 |:| ...| ["]obracaj szraf
Elementy 140 [N ...| [V]obracaj fakture

Komunikaty bteddw
|| sygnatem akustycznym

(@) Zapis pliku tymeza: go

Odstep czasu (w 10

Zapis awaryjny

j' | Aktywacja zapisu awaryjnego
Wykonanie programu

|| wielokrotne otwarcie programu

Kat tolerancii dla linii

Linia 5 stopni

|| sprawdzenie granice rysunku przy powigkszeniu

Blokada ustawieri

o Przesuwanie ekranu (lu
|| Ustawienia zablokowane (upy)

Staty skok ekranu
Symbol kursora

) dx:
Q) Kwadrat

(") Okrag

Definiowanie skali kopiowaniego elem.

Wspdtczynnik warstw

[¥] skala -Y = skala -X [#] Zablokowany dostep z listwy

oK ‘ ‘ Anuluj Zastos Pomoc

Gl
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SPLAJN

Splajn jest tagodng klizywq, ktora Spos6b wprowadzania
jest rysowana w punkcie s erraesr

kontrolnym lub w jego poblizu. Mury punkty Mury PP
Punkty kontrol'ne majg Wpin na Wszystkie punkt;.- Wszystkie PP
ksztalt eryWGj. DZgodnie z ruchem wskazdwek
Po wprowadzeniu punkéw )

kontrolnych zostanie narysowana Bl W S s v
krzywa NURBS (Nonuniform Okrag: Srednica |

Rational B-Splines) lub Splajn. Okrag: Promie

W programie Abisplan krzywe
moga sktadac sie z 16 stopni

Po wprowadzeniu punktéw splajn zostanie rozciggniety w formie wielokata
ztozonego z szeregu punktéw, przy czym stopien zaookraglenia jest
ustalany za pomocg wiasciwosci Czesci okregu (znajdujacego sie na
zielonej listwie w dolnym menu). Zaokraglenie moze by¢ definiowane na
nowo za pomocg komendy w Menu: MANP/ED-SP.

punkt poczatkowy punkt poczatkowy

Rysunek 1

kursor

/ \» -
6%

G \ ]
™ \

punkt K-3 lub punkt koncowy

punkt K-1 ‘ / punkt K-1 - w trakcie rysowania

/
/
/
/ kursor

‘ punkt K-3 lub punkt koncowy
- w trakcie rysowania

Wprowadzenie komendy Splaj

Splajn zostanie rozciggniety pomiedzy wprowadzonymi punktami kontrolnymi.
Podczas wprowadzania splajna rysowana jest linia tymczasowa.

Budowanie tworzgcego wieloboku okresla ksztatt Splajna. W trakcie rysowania
pokazywana jest krzywa, ktora jest wyznaczana przez punkty kontrolne. Po
wcisnieciu F1 splajn zostanie zakonczony.

Rysunek 1/ Rysunek 2
Obydwa rysunki pokazujg czerwong krzywa ktora jest rysowanym splajnem,
w trakcie zatwierdzania pozycji kursora w miejscu punktu-K.
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Abis
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Po wprowadzeniu punktów splajn zostanie rozciągnięty w formie wielokąta
złożonego z szeregu punktów, przy czym stopień zaookrąglenia jest 
ustalany za pomocą właściwości Części okręgu (znajdujacego się na 
zielonej listwie w dolnym menu). Zaokrąglenie  może być definiowane na 
nowo za pomocą komendy w Menu: MANP/ED-SP.
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Stopnie Splajna

Krzywg NURBS okreslajg stopnie.

Wartos$¢ stopni ma wptyw na ilos$¢ sasiednich punktéw kontrolnych ktére
wptywajg na ksztatt krzywe;.

Splajn musi zatem posiadac liczbe punktéw kontrolnych wiekszg przynajmniej
o jeden punkt niz stopien krzywej (k+1). Jesli zostanie wprowadzona mniejsza
wartos¢ niz liczba punktéw kontrolnych, warto$é stopni krzywej zostanie
zmniejszona.

punkt poczatlkowy Punl<t K Punkt I< punkt koricowy czerwony Splajn 3 -stopnia
niebieski Splajn 7 -stopnia

Im wyzszy stopien tym bardziej
ptaska krzywa.

Puni<t K Punit K Punkt K Punil<t K

MANP/ED-SP
Y4niana krzywej

Wprowadzenie zmian do Splajna mozliwe jest za pomocg komendy
MANP/ED-SP.

'Do{qcz punkt
Usun punkt

W zaleznosci od wybranej funkcji z zielonej listwy parametrow: przesun,
dotacz lub usun punkt - punkty kontrolne krzywej zostang zmienione.
Punkty okregu mogg by¢ jedynie przesuwane.

Punkty koricowe bedg przesuwane za pomocg normalnej komendy
przesuwania punktéw: MANP/ P PKT.
Wyjatek: Okrag moze by¢ przesuwany za pomocg punktu poczatkowego

Po wybraniu rodzaju edycji krzywej, zmiany zostang zaznaczone i
zmienione wraz z punktami kontrolnymi. Krzywa jest aktywna do mementu
uzcia klawsza BACKSPACE lub zakonczenia funkcji klawiszem F1.
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Edycja splajna za pomocg przesuwania punktow

Nalezy zdefiniowa¢ najpierw klikajac raz splajn, nastepnie klikng¢ wybrany
punkt kontrolny i przesung¢ go do nowej pozycji.

Abis pokaze Panstwu na podgladzie
(czerwona linia na rysunku)
przebieg oczekiwanej krzywe;j.

Najpierw po potwierdzeniu nowej
lokalizacji punktu zostanie
narysowana krzywa.

Przy przesunieciu mozna takze

zmienia¢ wage punktu kontrolnego i
nastepnie zakonczyc¢ krzywa.

Waga punktéw kontrolnych

Waga punktu kontrolnego okresla,
jak silnie bedzie wychylac sie
krzywa.

Im wigksza waga, tym blizej
krzywa lezy punktu kontrolnego

Przyktadowy rysunek:

Czerwony Splajn
Wybrany punkt i wychylenie
krzywej przy wartosci wagi: 1.

Niebieski Splajn

Wybranym punktem bedziemy
przesuwac ustawiajgc na zielonej
liscie parametréw wartos¢ wagi: 4.
Krzywa przybliza sie do punktu
kontrolnego.

MANP/ED-SP - przesuwajgc punkty kontrolne jest takze mozliwo$c
modyfikowania okregu.

Klikajgc po prawej stronie od srodka okregu (pomiedzy ,0” i ,6”
godzing) mozna modyfikowaé okrag za pomocg promienia,
przesuwajgc punkt kontrolny w zgdane miejsce

Klikajgc natomiast po lewej stronie srodka okregu

(pomiedzy ,6” i ,12” godzing) mozna modyfikowa¢ okrag za pomocag
Srednicy.

Funkcja ta dziata takze przy
fragmentach okregu, jednak
punkt srodkowy pozostaje
punktem odniesienia.

ecie
klikniecie
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Funkcja ta działa także przy 
fragmentach okręgu, jednak 
punkt środkowy pozostaje 
punktem odniesienia.


ABiSPlan 2D / 3D 6

Usuwanie punktow kontrolnych

Najpierw nalezy zdefiniowa¢ poprzez klikniecie splajn, nastgpnie nalezy
klikng¢ punkt do skasowania.

Przyktad:

Krzywa bedzie zgodna z
pozostatymi bez zmian punktami
kontrolnymi i zostanie wrysowana
na nowo.

Wazne!

Punkt poczatkowy i punkt

koncowy splajna nie moze
zostac usuniety.

Dodawanie punktéw kontrolnych

Najpierw prosze zdefiniowac kliknigciem splajn, nastepnie nalezy
klikng¢ na wybranym odcinku a nastepnie wskaza¢ punkt.

Przyktad:

—————————————— Krzywa jest rysowana na nowo z
N uwzglednieniem dodanego
punktu.

\_\kklikniecie

\WEVA [

Nowy punkt mozna dodac tylko
pomiedzy punktem poczatkowy a
punktem koncowym splajna.

N

nowa Sciezka

I
I
|
1
I
I
|
| N
1
1
I
I
|
1
1
I

@ nowa pozycja punktu kontronego
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ATTR /| SEGM

=dycja segmentow krzywej

Zmiana lub usuwanie liczby segmentéw krzywej

Uzywajac komendy SEGM mozna zdefiniowac¢ na nowo ilo$¢
segmentdéw ktdra okresla ksztatt krzywej lub rozbi¢ splajn na polilinie.
ATRY

Zmiana ilosci segmentdw

Przez zaznaczenie lub przez zdefiniowanie oknem wybiorg Panstwo krzywg
do edycji. Poprzez wcisniecie ,F1” komenda ,zmien ilos¢ segmentéw /
rozbij” (SEGM) zostanie zatwierdzona, i zgodnie z wprowadzonym
rodzajem edycji — zmieniona ilo$¢ segmentéw lub rozbita na polilinie.

splajn z 72 segmentow splajn z 12 segmentow

Y ACZ/ -V- (taczenie w naroznik)

czenie tukow

W wersji 27 moga panstwo tgczy¢ tuki.

Wskaz 1 figure
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Réwnolegta

B S ownolegha w stosunku do figur

Dzieki tej komendzie mozna narysowac réwnolegtg do elementu i do figury

> przez klikniecie zostanie zaznaczona figura wyjsciowa
dla réwnolegtej
> drugie klikniecie oznacza kierunek w ktérym zostanie

narysowana réwnolegta

Réwnolegta zostanie narysowana po tej stronie figury, po ktérej po ktérej
znajduje sie kursor przy drugim kliknieciu.

Figura wyjsciowa 2D sktadajgca sie z

Jednego splajna i 3 finii. Odlegtosé rownolegtej moze byé kazdorazowo ustalana.

Przy dystansie réwnolegtej ,0” tworzona réwnolegta bedzie powieleniem
danej figury.

Réwnolegta w stosunku do elementéw

Definiujac réwnolegta nalezy klikna¢ wszystkie elementy do ktérych ma
by¢ rysowana réwnolegta.

Mozna rysowa¢ mury definiujgc rownolegto$¢ do splajna, jednak najpierw
nalezy go rozbi¢ za pomocg komendy:
ATRY / SEGM / Rozbij splajn na polilinie.

Mury
sposob
wprowadzania:
réwnolegfa do
calej polilinii
przy dystansie: 0

Réwnolegta do caftej polilinii

Przy wieloboku réwnolegta bedzie wrysownaa w stosunku do
wszystkich elementéw polilinii.

Przy pierwszym wieloboku bedzie przyjeta pozycja klikniecia blizej
punktu koncowego wieloboku niz punktu poczatkowego

Komende réownolegtosci zamyka sie poprzez wcisniecie ,F1”.

Funkcja DACH przy '\ \
sposobie 1Y
wprowadzania:
réwnolegta do
polilinii i dystansie :
0,80 m.

Kiedy punkty poczatkowe i koncowe wybranego elementu sie zgadzaja,
wielobok zostanie zamkniety.

Funkcja DACH o
kacie nachylenia:
40°


Abis
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Przy wieloboku równoległa będzie wrysownaa  w stosunku do 
wszystkich elementów polilinii.

Abis
Typewritten text
Definiując równoległą należy kliknąć wszystkie elementy do których ma
być rysowana równoległa.

Abis
Typewritten text
Przy pierwszym wieloboku będzie przyjęta pozycja kliknięcia bliżej 
punktu końcowego wieloboku niż punktu początkowego

Abis
Typewritten text
Można rysować mury definiując równoległość do splajna, jednak najpierw 
należy go rozbić za pomocą komendy:
ATRY / SEGM / Rozbij splajn na polilinię.  
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Nowosci w ABISPlan 3D Wersja 27

‘ Ogdlne
'/;\ Nowe menu gtéwne boczne GRAF2D i GRAF3D
&' EXPT/ .STL

Export do druku tréjwymiarowego.

GRAF2D — GRAF3D
e ddzielenie 2D i 3D

Wprowadzenie nowego menu bocznego z 2-wymiarowymi i 3-wymiarowymi
komendami wynikato z koniecznosci tworzenia doktadnego 2-wymiarowego
rysunku w ABISPIlan 3D i takze z wprowadzenia nowych funkgiji.

2D Sposab definiowania obrysu E
f Reczny Automatyczny
(oprosia ] [ muypuniy |[  muyee |
Wszystkie reczne i automatyczne Okag:iPS-k | [ aop | HEHY
komendy 2D, z komenda [ Wezystiie punkty | [ wszystie PP |
E HhF réwn0|eg+ej [ Splajnu Zgrupowane || zgodnie z ruchem wskazéwek
3” Sg w menu bocznym Prostokat Réwnolegta w stosunku do
ﬁ‘ GRAF2D/POLI. |
[ ormg:promen | [ sdlan__J'5  sopna

Komenda dla punktéw pozostaje tak jak w ABISPlan 2D w menu dolnym
PUNKT.

Wskazowka:

Wrysowujgc elementy 2D nalezy pamietac¢ o ich wysokosci w
przestrzeni i parametr Z ustawic tak by element byt widoczny na
danym widoku. Rysujgc np. na parterze od 0 do 3m wartos¢ Z
elementu 2d powinna sie zawiera¢ w tym przedziale. Rysujgc np. na 1
pietrze mozemy sie postugiwaé wysokosciami relatywnymi (np.: od 0

do 3m) lub absolutnymi wysokosciami (od 3 m do 6m).

Ponadto zaleca sie stosowa¢ parametr w widoku (ktory znajduje sie na
dolnej zielonej listwie parametréw) ktory okresla, ze wrysowany element 2D
bedzie widoczny tylko w tym widoku w ktérym zostat wrysowany.
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GRAF2D - GRAF3D

<118 — Stereolitografia — expor

EXPT

Pliki STL zawierajg ogd6lng dane z modelu 3D, bez dodatkowych
informaciji takich jak: kolory i materiaty.

> Z formatem plikéw STL moga wspotpracowaé wszystkie
powszechnie stosowane 3D drukarki..

Druk modelu 3D

Model zostanie wykonany na
podstawie pliku w programie
ABISPlan 3d, z ktérego zostanie
wyeksportowany i podzielony na
pietra a nastepnie
wyeksportowany do pliku STL z
ktérego drukuje drukarka 3D.

Pliki STL zawierajg podzielone na trojkaty ptaszczyzny (powierzchnie) i
moga by¢ przygotowane w formacie binarnym lub ASCII. Zawartos¢ jest
taka sama, ale format binarny jest bardziej skompresowany i zajmuje
mniej miejsca w pamieci.

W specyfikacji formatu dla plikéw STL nie przewiduje sie zadnych
jednostek.Czesta jednostkg sg mm lub inch. Program AbisPlan3D przy
eksporcie uzywa jednostek mm

> Po zdefiniowaniu tego co bedzie eksportowane i zatwierdzeniu
klawiszem ,F1” otworzy sie Panstwu okno dialogowe, w ktérym
moga Panstwo wpisaé nazwe pliku.

Wybrane elementy bedg eksportowane zgodnie ze zdefiniowang
skalg i w jednostce mm do jakiej eksportuje plik STL.
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